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Indledning

Ifglge Lov om de gymnasiale uddannelser, nr. 1716 af 27. december 2016, skal den enkelte skole sikre, at
eleverne bliver sa dygtige, som de kan, blandt andet ved at sikre tilbud til elever med saerlige talenter.

Pa Det Bla Gymnasium har elever med sarlige talenter mulighed for at deltage i en raekke aktiviteter og
tilbud, hvor de dels kan ansgge, dels bliver udpeget af en gruppe af skolens leerere. Aktiviteterne er
mangeartede og henvender sig derfor ogsa til elever med forskellige interesser. | de tilfaelde, hvor
aktiviteterne er rettet mod en enkelt eller ganske fa elever, kan skolen tilknytte en vejleder til at stgtte
eleven.

Nogle af aktiviteterne udbydes i samarbejde med andre skoler eller organisationer og er saledes ikke kun
rettet mod elever fra Det Bla Gymnasium.

Af aktiviteter kan naevnes:

Deltagelse i Akademiet for Talentfulde Unge (ATU) — alle tre argange
Deltagelse i Akademiet for Samfundsengagerede Unge (ASU) — tilmelding i 1.g
Rejseprogram med skolegang og privat indkvartering for eleveril.og 3. g
Company Programme — eleveri2.g

Leder for en dag — unge i alderen 15 — 25 ar
Virksomhedsspil/BusinessCombat— for eleveri 3.g

Arets forskerspirer — for elever i 2.g

Georg Mohr

NV EWNR

Det vil ikke ngdvendigvis vaere sadan, at alle aktiviteter udbydes hvert ar.

November, 2019
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1. Akademiet for Talentfulde Unge — ATU
Hvad er ATU?

Akademiet for Talentfulde Unge er fordelt pa Akademiet @st, Akademiet region midt og Akademiet region
syd — men fzlles for de tre afdelinger er, at man gennem deltagelse i ATU gnsker at give gymnasieelever,
som gerne vil leere mere, mulighed for dette i samveaer med andre unge.

Blandt ATUs formal kan naevnes:

e at give gymnasieelever med akademisk potentiale et bredere og mere kontinuert tiloud med
intellektuelle udfordringer og erfaringer,

e atudvikle elevernes faglige og studiemaessige kompetencer

e at give eleverne et socialt netveaerk af ligesindede

e at skabe taette samarbejdsrelationer mellem de gymnasiale ungdomsuddannelser, de videregaende
ud dannelser og virksomheder i regionen

Blandt aktiviteter pa ATU kan navnes:

e 16— 20 obligatoriske seminarer
e ensummercamp af 1 uges varighed.

ATU-forlgbet gennemfgres i perioden januar i 1.g til december i 3.g —i alt 4 semestre.
Hvordan bliver man optaget pa ATU?

Der er et begraenset antal pladser pr. argang. Skolerne far at vide i begyndelsen af skolearet hvor mange
pladser, den enkelte skole kan rade over.

| Ipbet af efteraret i 1.g inviteres eleverne til et informationsmgde, hvor de vil fa mere at vide om, hvad
man kan opleve som ATU-elev. Efter informationsmgdet skriver man en ansggning, hvorefter et udvalg
med repraesentanter fra laerere, studievejledere og ledelse beslutter, hvilke elever, der skal have lov at ga
videre.

Det er gratis at deltage.

Man kan lzese mere om ATU og indholdet af de enkelte seminarer pa http://syd.ungetalenter.dk/
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2. Akademiet for Samfundsengagerede Unge - ASU
Hvad er ASU?
Akademiet for Samfundsengagerede Unge er et to-arigt forlgb der sikrer, at elever har mulighed for at

engagere sig i samfundet, mens de er i gang med en ungdomsuddannelse uden at skulle ga pa kompromis
med hverken engagement eller uddannelse.

Akademiet tilbyder:
e Talentudvikling og netveerk

e Vejledning og projektsparring
e Starre fleksibilitet under uddannelsesforlgbet

Alle elever bliver tilknyttet en projektcoach og en uddannelsesmentor. Uddannelsesmentoren er
tilkknyttet skolen, og han er i Igbende kontakt med projektcoachen.

Blandt aktiviteter pa ASU kan naevnes

o Kick-off seminar

e Fire nationale camps af tre dages varighed

e  Mulighed for at komme pa to inspirationsture
e Netvaerk med alle unge, der gar pa akademiet

Forlgbet straekker sig over 4. semestre —2.g og 3.8.
Hvem kan deltage?

Alle elever i 1.g kan s@ge om at blive optaget pa ASU. For at blive optaget skal man formulere et projekt,
som man gerne vil realisere i Igbet af sin ungdomsuddannelse. Det er afggrende, at projektet engagerer
andre unge, og at det har en samfundsmaessig ramme.

Det er gratis at deltage.

Laes mere om ASU pa http://www.samfundsengagement.dk



http://www.ffe-ye.dk/programmer/company-programme/om-cp

DET BLA
GYMNASIUM

HHX

3. Rejseprogram med skolegang og privat indkvartering
Hvad gar rejseprogrammet ud pa?

For elever i 1.g tilbydes et kursus af 1 uges varighed i Igbet af foraret. Eleverne gar i skole pa den valgte
destination og far ud over skolegangen med undervisning pa landets sprog ogsa mange andre oplevelser.
Der kan for eksempel vaere virksomhedsbesgg, besgg pa forskellige kulturelle institutioner og/eller
teaterbesg@g. Eleverne er privat indkvarteret og bor sammen —som regel 2 og 2 — og det betyder, at de
kommer til at opleve en del af dagligdagen i en familie pa den pagaeldende destination.

Der tilbydes i gjeblikket 1.g-kurser pa 1 destination:
e Storbritannien (London)

For elever i 3.g tilbydes studieophold i udlandet af forskellig varighed. Der tilbydes i gjeblikket ophold pa
felgende destinationer:

e USA (Boston) — 3 uger inklusive 1 uges rundrejse med besgg i New York og Washington)
Undervisningen er tilrettelagt, sa den daekker en del af undervisningen i Studieomradet.

| Boston er eleverne privat indkvarteret, i New York og Washington bor de pa hotel eller hostel.

Hvem kan deltage?

Rejseprogrammet praesenteres for alle elever pa argangene, og derefter skal man tilmelde sig. Laerere og
studievejleder gennemgar derefter ansggningerne med henblik pa at afggre, om alle kan fa lov til at komme
med. | den forbindelse ses pa elevens karakterer, fravaer og adfeerd i gvrigt, da eleven repraesenterer sin
skole under opholdet i udlandet.

Turene betales dels af skolen, dels af eleven. Skolen betaler undervisningen, mens eleven selv skal daekke
omkostninger til transport og indkvartering.
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4. Company Programme

Hvad gar Company Programme ud pa?

Company Programme er et learning-by-doing-forlgb, hvor elever fra ungdomsuddannelserne lzerer at
udvikle, afprgve og realisere gode ideer inden for alt fra social innovation til tekniske produkter.

Formalet med Company Programme er at leere de unge

at arbejde innovativt og idéskabende
at omseette ideer i praksis

at arbejde selvstaendigt

at samarbejde internt og eksternt

e atteenke i helheder

e at skabe veerdi for andre.

Company Programme har fire forskellige spor, der indikerer hvilke forskellige typer ideer, eleverne kan arbejde
med i Company Programme:

Science & Technology
Society & Globalization
Business & Service
Trade & Skills

Forlgbet straekker sig over det meste af 2.g og afsluttes med DM i Company Programme i april maned, hvor
man karer Danmarks bedste unge virksomhed. For at komme s langt er der et udskilningsforlgb med
deltagelse i bl.a. forskellige messer og regionale mesterskaber. Vinderen af DM repraesenterer senere
Danmark i europamesterskabet i CP.

Hvem kan deltage?

Pa Det Bla Gymnasium tilbydes Company Programme til alle elever, der enten gar i en studieretning med
innovation som studieretningsfag eller som har innovation som valgfag.

Laes mere om Company Programme pa http://www.ffe-ye.dk/programmer/company-programme/om-cp
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5. Leder for en dag

Hvad er leder for en dag?

Leder for en dag?

Fonden for Entreprengrskab og fondens alumneforening JAAD (Junior Achievement Alumni Denmark)
samarbejder om projektet Leder for en dag, hvor en udvalgt skare elever bliver tilknyttet hver sin
virksomhed i Kgbenhavn og omegn for at fglge en leder en hel arbejdsdag med de forskellige
arbejdsopgaver og problemstillinger, en sadan arbejdsdag normalt byder pa. Kort fortalt er malet med
projektet at styrke de unges tilknytning til og forstaelse for erhvervslivet - og samtidig give elever en
realistisk forventning om mulighederne som ledere.

Leder for en dag afvikles en gang arligt i smukke og professionelle omgivelser i Kgbenhavn, typisk to dage i
oktober. Fgrste dag mgdes alle aspiranter til en spaandende og leererig dag med oplaeg fra ledere og
iveerksaettere - netvaerk vil vaere i fokus og aspiranterne bliver klaedt p3, til de pa anden dagen skal ud og
mgde deres ledere.

Hvem kan ansgge som lederaspirant?

Ansggere der gnsker at deltage i projektet, skal veere mellem 17 og 26 ar og bliver udvalgt pa baggrund af
en ansggning samt motivation fra deres leerere og skal have vaeret eller veere en del af Fonden for
Entreprengrskabs undervisningsforlgb Company Programme.

Der er ansggningsfrist i september.

Laes mere om Leder for en dag pa http://www.cp.ffe-ye.dk
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6. Virksomhedsspil /Business Combat
Hvad gar virksomhedsspil ud pa?

BusinessCombat arrangementets grundlaeggende ide er at samle lokale handels- og erhvervsfolk samt
elever og leerere fra skolen til en venskabelig faglig dyst via en holdkonkurrence omkring et professionelt IT-
baseret virksomhedsspil og herigennem styrke det lokale skole-erhverv samarbejde

De deltagende i alt op til 9 elev- og erhvervshold konkurrerer mod hinanden om at vaere bedst til at starte
og drive en fiktiv virksomhed over en periode. Spillet varer ca. 4 timer, og alle hold sidder i samme lokale.
Deltagerne far et stort fagligt og personligt udbytte.

Spillet — et professionelt virksomhedsspil

Der dannes op til 9 hold & ca. 5-6 elever eller erhvervsfolk. Holdene far efter en grundig introduktion til
opgave at styre en fiktiv virksomhed over ca. 8 kvartaler i direkte konkurrence med hinanden, dvs. at
elevholdene dyster direkte mod de deltagende erhvervshold.

For hvert kvartal skal holdene traffe beslutning om, hvilken pris, markedsfgringsindsats, produktion,
rationaliseringstiltag mv., der skal gaelde for kvartalet.

Efter en samlet IT-beregning af holdenes beslutninger modtager hvert hold en kvartalsrapport, der viser det
gkonomiske resultat af de trufne beslutninger. Herefter traeffes beslutninger om naste kvartal osv.
Undervejs i spillet eendrer markedet sig under indtryk af f.eks. politiske beslutninger pa Christiansborg.
Likviditeten er begraenset til den tildelte kassekredit, hvis stgrrelse banken Igbende revurderer.

Det hold, der over perioden styrer sin fiktive virksomhed bedst og skaber det stgrste akkumulerede
nettoresultat, bliver den lokale BusinessCombat vinder.

Udbytte

BusinessCombat dagen er mere end en spaendende lokal erhvervskonkurrence mellem erhvervsfolk fra
lokale virksomheder og skolens elevhold. Det er et serigst kursustilbud, der pa en inspirerende og
virkelighedsnaer made giver deltagerne lejlighed til at opleve beslutningstagning pa ledelsesniveau,
tveerfagligt samarbejde om faelles mal, helhedsopfattelse af en virksomheds aktiviteter, budgettering, mm.
Deltagerne anvender ikke computer.

For eleverne er BusinessCombat et glimrende praktisk orienteret supplement til undervisningen i
virksomhedsgkonomi.

Deltagernes faglige udbytte suppleres med skolens og erhvervslivets mulighed for at profilere sig i
lokalomradet og, via et uformelt samveer, at udbygge netveerket bade erhvervsdeltagerne imellem og til
skolen.

Hvem kan deltage?
BusinessCombats malgruppe er dygtige 3.g’er, der har virksomhedsgkonomi pa hgjniveau. Skolen udvaelger
eleverne. Desuden inviteres ejere og ledere fra lokale virksomheder til at deltage og dyste mod eleverne.
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7. Arets forskerspirer
Hvad er Projekt Forskerspirer?

Projekt Forskerspirer er en unik mulighed for at ga i dybden ned et emne og prgve kraefter med, hvordan
det er at arbejde som forsker. Tilbuddet retter sig mod elever i de fire gymnasiale ungdomsuddannelser, hf,
hhx, htx og stx.

En forskerspire

e far mulighed for at g i dybden med et emne, der interesser ham eller hende

e far konkrete redskaber, der kan bruges til at lave projekter og opgaver

o far mulighed for at blive mere afklaret med hensyn til, hvad man vil efter gymnasiet
e farindblik i, hvad det vil sige at ga pa universitetet og arbejde som forsker

Hvem kan deltage?

Du skal udarbejde et forslag til et forskningsprojekt pa ca. 6 sider. Her beskriver du projektets
problemstilling med argumentation, teori, metode, litteratur, empiri og processen for undersggelsen. Du
skal etablere kontakt med en forsker inden for dit fagomrade.

Tidsrammen er det meste af et kalenderar. Der er to to-dages seminarer undervejs — her vil du mgde andre
forskerspirer og blive godt kleedt pa til det videre arbejde med dit projekt.

Projektet kan udarbejdes inden for de fire fagkategorier humaniora, samfundsvidenskab, naturvidenskab
og sundhedsvidenskab. Hvert ar vurderer en jury alle indsendte projekter og karer arets forskerspirer inden
for de fire omrader. Praeemien er 20.000 kr., der kan bruges til at udfgre projektet.

Lees mere om Projekt Forskerspirer pa www.forskerspirer.ku.dk eller pa Facebook: ”Projekt Forskerspirer”.



http://www.forskerspirer.ku.dk/
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8. Georg Mohr-konkurrencen

Hvad er Georg Mohr-Konkurrencen?

Georg Mohr-Konkurrencen er en matematikkonkurrence der henvender sig til matematikinteresserede
elever i gymnasiale uddannelser. Formalet med Georg Mohr-Konkurrencen er at stimulere interessen for
matematik ved at udfordre de dygtigste elever med opgaver, der i sveerhedsgrad ligger ud over det, de
mgder i den daglige undervisning. Desuden fungerer konkurrencen som et led i udveaelgelsen af deltagere til
IMO, Den Internationale Matematikolympiade.

Hvem kan deltage?

Georg Mohr-Konkurrencen afvikles i to runder. Fgrste runde afholdes midt pa efteraret, og anden runde i
januar. Alle kan deltage i f@rste runde. Med et godt resultat i fgrste runde kvalificerer man sig til at deltage
i anden runde.

Georg Mohr-Konkurrences fgrste runde bestar af 20 opgaver. De f@rste ti er multiple choice-opgaver med
fem mulige svar, og de sidste ti opgaver skal besvares med et facit som er et positivt heltal. Besvarelserne
rettes vha. en facitliste.

Elever med mindst 10 rigtige svar i Georg Mohr-Konkurrencens fgrste runde far diplom for en god
praestation.

Elever med mindst 12 rigtige svar i fgrste runde kan som hovedregel deltage i anden runde. Det er skolen,
der bestemmer hvilke elever, den vil melde til.

Georg Mohr-konkurrencens anden runde er en fire timers skriftlig prgve, som i begyndelsen af januar
afholdes pa samme dag rundt omkring pa de deltagende elevers egne skoler. Eneste tilladte hjalpemidler
er skrive- og tegneredskaber. Der ma altsa hverken benyttes bgger, formelsamlinger eller lommeregnere.

Alle besvarelser bedgmmes af to censorer. Endvidere bliver bedgmmelserne af de bedste besvarelser
koordineret pa et seerligt koordinationsmgde. Nar koordinationsmgdet er slut, er alle pointtal endelige.

Resultat og vindere

Pa koordinationsmgdet udpeges vinderne, og diplomgraensen fastsaettes. Gode besvarelser, dvs.
besvarelser over et vist pointtal, belgnnes med et diplom. Diplomerne sendes til skolens kontaktlzerer.

De deltagere der star bag de ca. 25 bedste besvarelser, kaldes vindere. Vinderne inviteres til et saerligt
vinderseminar, som er et 3-4 dages ophold ved et universitet, hvor der arrangeres foredrag, opgavelgsning
samt fagligt og socialt samvaer. Endvidere er der en reception med praamieoverraekkelse.

Efter vinderseminaret far op til 20 elever tilbud om at deltage i Den Nordiske Matematikkonkurrence. For
dem bliver der afholdt yderligere traening. Holdene til Den Internationale Matematikolympiade (seks
elever) og Baltic Way (fem deltagere) sammenszettes efter Den Nordiske Matematikkonkurrence.

Laes mere om Georg Mohr-konkurrencen og de videregdende matematikkonkurrencer pa
www.georgmohr.dk



http://www.georgmohr.dk/

